Tabela 1.4. Rozwój turystyki przy wykorzystaniu zasobów kulturowych.              

	Zasoby kulturowe             
	Przykładowe możliwości rozwoju turystyki

	Prehistoria, Archeologia                                                                  
	Archeologiczne wykopaliska, parki                                                    historyczne i rezerwaty, nautyczne miejsca archeologiczne, wystawy i przedstawienia nawiązujące do prehistorii.                                               

	Historia
	Miejsca historyczne, historyczna architektura, zabytkowe sanktuaria (świątynie) historyczne muzea przedstawiające czasy historii człowieka, centra kulturowe, historyczne widowiska i pokazy, wydarzenia epokowe, parki historyczne.                                                 

	Etniczność, Wiedza, Edukacja                                
	Miejsca ważne dla legend i tradycji,  miejsca o znaczeniu etnicznym (zwyczaje, sztuka, jedzenie, ubiór, przekonania), Etniczne i narodowe centra kulturowe, widowiska, festiwale, agroturystyczne ośrodki wypoczynkowe, ogrody, uczelnie wyższe 

	Przemysł i handel
	Profesjonalizm produkcyjny i funkcjonowanie zakładów produkcyjnych handel detaliczny i hurtowy, centra konferencyjne i kongresowe, instytucje  edukacyjne i badawcze , przedstawienia sztuki, muzea historii przemysłu.

	Rozrywka, zdrowie, religia, sport              
	Odnowa biologiczna, centra zdrowia i fitness,  kurorty wypoczynkowe, specjalności zdrowotne, restauracje, miejsca kultu i religii. sanktuaria, areny sportowe, kluby nocne, kasyna, miejsca hazardu, teatry, muzea (historii, sztuki, historii naturalnej, nauki stosowanej), galerie sztuki.  


Źródło: Opracowanie własne J. Drążkiewicz na podstawie C. AGunn, T. Var T., Tourism Planning. Basics, concepts, cases, Routledge, New York, London 2002, s. 63.

